POLITECHNIKA POZNANSKA

EUROPEJSKI SYSTEM TRANSFERU I AKUMULACII PUNKTOW (ECTS)

KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu
Programowanie w jezyku Python [S1ETI2>PwJP]

Przedmiot

Kierunek studiow Rok/Semestr
Edukacja techniczno-informatyczna 1/2

Studia w zakresie (specjalnosc) Profil studiow

- ogolnoakademicki
Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu
pierwszego stopnia polski

Forma studiow Wymagalnosc¢
stacjonarne obligatoryjny

Liczba godzin

Wyktad Laboratorium Inne
0 30 0
Cwiczenia Projekty/seminaria

0 0

Liczba punktéw ECTS

3,00

Koordynatorzy Wyktadowcy
Wymagania wstepne

Wiedza z matematyki i informatyki na poziomie osiggnietym po 1 semestrze studiow na kierunku edukacja
techniczno-informatyczna. Podstawowa umiejetnos¢ obstugi komputera z systemem Windows. Aktywna
postawa podczas rozwigzywania problemow, zrozumienie koniecznosci poszerzania swoich kompetenciji.

Cel przedmiotu

1. Zapoznanie studentow z podstawami jezyka Python umozliwiajgcego tworzenie programoéw
numerycznych rozwigzujgcych zagadnienia pojawiajgce sie w fizyce i technice. 2. Zademonstrowanie
uzytecznosci komputera jako narzedzia wspomagajgcego analize i rozwigzywanie prostych problemdéw
fizycznych i technicznych. 3. Wyksztatcenie u studenta umiejetnosci samodzielnego wykorzystywania
komputera do analizy prostych probleméw w dziedzinie informatyki i techniki.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:

1. Student zna aparat matematyczny niezbedny do opisu i analizy podstawowych zagadnien inzynierii
materiatowej, mechaniki technicznej i informatyki, obejmujgcy podstawy rachunku rézniczkowego i
catkowego, algebre liniowg, geometrie analityczng, statystyke i metody numeryczne.

2. Student ma wiedze w zakresie programowania proceduralnego, obiektowego, sztucznej inteligenciji,
baz danych oraz grafiki komputerowe;j.



Umiejetnosci:

1. Student potrafi pozyskiwac informacje z literatury, baz danych oraz innych zrédet, integrowac je,
dokonywac ich interpretacji oraz wyciggac wnioski, formutowac i uzasadniac opinie, a takze przygotowac
i przedstawi¢ prezentacje ustng i udokumentowane opracowanie dotyczgce zagadnien z zakresu
kierunku ksztatcenia w jezyku polskim i angielskim.

2. Student potrafi wykorzysta¢ nabytg wiedze matematyczng do opisu procesow, tworzenia modeli oraz
innych dziatan w zakresie inzynierii materiatowej, mechaniki, konstrukcji maszyn, elektrotechniki,
elektroniki i informatyki.

3. Student potrafi pracowac indywidualnie i w zespole, zarzgdza¢ swoim czasem oraz komunikowac sie z
wykorzystaniem zaawansowanych technik informacyjno-komunikacyjnych wiasciwych do realizacji
zadan typowych dla dziatalno$ci inzynierskiej.

4. Student potrafi identyfikowac problem techniczny, okresli¢ jego stopien ztozonosci, a takze
zaproponowaé schemat jego analizy i rozwigzania.

5. Student ma umiejetno$¢ samoksztatcenia sie i rozumie potrzebe uczenia sie przez cate zycie
zawodowe.

Kompetencje spoteczne:

1. Student rozumie potrzebe ciggtego doksztatcania sie (np. poprzez uczestnictwo w kursach i studiach
podyplomowych) w celu podnoszenia kompetencji zawodowych i spotecznych oraz potrzebe myslenia i
dziatania w sposob przedsiebiorczy i innowacyjny.

2. Student potrafi pracowa¢ nad wyznaczonym zadaniem samodzielnie oraz wspotpracowacé w zespole
przyjmujgc w nim rozne role, wykazuje sie w tej pracy profesjonalizmem i odpowiedzialnoscig za
podejmowane decyzje.

3. Student postepuje zgodnie z zasadami etyki zawodowej, jest odpowiedzialny za rzetelnos¢ wynikow
swoich prac.

Metody weryfikacji efektéw uczenia si¢ i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:
1. Projekt indywidualny.

Tre$ci programowe

Podstawy programowania w jezyku Python, w tym Srodowiska programistyczne, obstuga wejscia i
wyjscia, typy danych oraz struktury danych. linstrukcje warunkowe, petle, rekurencje i algorytmy
sortowania. Dodatkowo zasady programowania obiektowego, obejmujgce klasy, dziedziczenie,
polimorfizm i enkapsulacje; praca z modutami oraz zastosowanie bibliotek Pythona w analizie danych
naukowych.

Tematyka zaje¢

A. Podstawy

1. Wprowadzenie do dystrybucji jezyka Python i wybranych edytoréw kodu (ldle, Spyder, Jupyter,
PyCharm, VS Code).

. Obstuga standardowego wejscia wyjscia w jezyku Python.

. Pojecie zmiennej oraz podstawowe typy danych.

. Przeglad ztozonych struktur danych (listy, krotki, stowniki, fancuchy znakéw, zbiory)

. Instrukcje warunkowe i obstuga wyjgtkow.

. Petle "for" i "while" w jezyku Python.

. Rekurencja poréwnanie implementacji funkcji silnia(n) w ujeciu iteracyjnym i rekurencyjnym.
. Algorytmy sortowania.

. Tworzenie i obstuga funkgciji.

. Programowanie obiektowe.

. Pojecie klasy, konstruktory, atrybuty, metody.

. Enkapsulacja.

. Polimorfizm.

. Dziedziczenie i wielodziedziczenie.

. Praca z pakietami i modutami jezyka Python.

. Tworzenie wiasnych modutéw.
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7. Zastosowanie wybranych bibliotek jezyka Python w analizie danych naukowych.

Metody dydaktyczne

1. Prezentacja multimedialna - wprowadzenie do realizowanego tematu ¢wiczen laboratoryjnych
(komputerowych).

2. Cwiczenia laboratoryjne (komputerowe) - wykonywanie specjalistycznych programéw, praca
indywidulna, dyskusja.

3. Indywidualna praca projektowa studenta, dyskusja.

Literatura

Podstawowa:
1. Amit Saha, "Matematyka w Pythonie", Helion, Gliwice 2015.
2. Al Sweigart, "Programowanie w Pythonie dla srednio zaawansowanych", Helion, Gliwice 2021.

Uzupetniajgca:
literatura wskazana przez prowadzacego zajecia

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 75 3,00
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 30 1,50
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 45 1,50
laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwiéw/egzaminu,
wykonanie projektu)




